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TE VOILA DANS LA VILLE D'YS, UNE CITE CONSTRUITE ) = IO ol = (" LNINTTYWHON) LNONIAIV.L STl ‘ZI3¥g ZVZ¥vd na
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SELON LA LEGENDE, TU ES MAINTENANT ENFERME.E )
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ATTENTION ! INJANOUL 3S SADIANI SNIVHOOUd ST

LE DIABLE A VOLE LA CLEF POUR OUVRIR LES PORTES
DE LA VILLE... CEAU ENTRE... ET COMMENCE A ENGLOUTIR YS!
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TU ES PRIS.E AU PIEGE !

SI TU VEUX SORTIR A TEMPS, RETROUVE LES COUPLETS DU CHANT
« LIVADEN KER IS / LA SUBMERSION DE LA VILLE D’YS »
UNE FOIS QUE TU AURAS RASSEMBLE TOUS LES MORCEAUX,

TU TROUVERAS LA CLEF POUR REFERMER LES PORTES DE LA CITE ET ECHAPPER A LANKOU.,
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Laivsse les indices a leur place, tu ne dois ni les emporter, ni les décrocher ou déplacer.

ENIGME 1

« RETROUVE LES LETTRES ECRITES PAR THEODORE, DE QUI PARLE-T-IL? | |

+ CHERCHE MAINTENANT LESTAMPE REPRESENTANT CE PERSONNAGE,
QUELS OBJETS DE COMBAT VOIT-ON LE PLUS SUR CETTE CEUVRE ? S N |

* RETROUVE MAINTENANT LE TABLEAU D’OU CE DETAIL PROVIENT .\,\\‘

NQ
AU CEUR DU
BREIZ

* ATON AVIS
D’OU SORT CE SERPENT? UN ||

REPLACE LES 4 LETTRES‘ENCADREES DANS LA CITATION SUIVANTE
ET TU SAURAS OU EST ENTERRE LE PREMIER INDICE.
ATTENTION LES LETTRES NE SONT PAS DANS LORDRE.

SAURAS-TU RESOUDRE
LES ENIGMES A~TEMPS 2.
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On ne peut batirsurdu = B N0

DU COUPLET
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ENIGME 2

RETROUVE LES 7 DIFFERENCES ENTRE CE TABLEAU ET CELUI EXPOSE !

UN COUPLET SE TROUVE PARMI CES ERREURS.
CELUI DONT TU AS BESOIN EST CACHE AU MEME ENDROIT DANS LA SALLE.

NOTE ICI LE NUMERO
DU COUPLET
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La peste fait des ravages
dans la cité...

RETROUVE LES ODEURS OU ANIMAUX QUI SERVIRONT A
T’EPARGNER (OU A T’EMPORTER !) : SENS ET TOUCHE!

« UN DE CES ANIMAUX EST AUSSI SUR UNE DES CEUVRES DE CETTE PIECE.
NOTE ICI LES 2 PREMIERS CHIFFRES DE LA DATE A LAQUELLE
LE TABLEAU A ETE PEINT:

* A QUEL MOMENT DE LANNEE SE PASSE LA TOURNEE DE LAGUILANEUF ?
NOTE ICI LE NUMERO DU MOIS DANS LANNEE:

TU AS MAINTENANT LE CODE POUR OUVRIR LE COFFRE
QUI CONTIENT UN COUPLET...

DU COUPLET

REGARDE BIEN AUTOUR DE TOI ! C’Enorsncuwwsno
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ENIGME 4

TU VAS DEVOIR MAINTENANT
PASSER DEVANT LANKOU

MAIS

Si I’Ankou t’emporte, comme
les damnés tu chuteras vers

le feu de 'enfer, 1a ot se trouve
I'énigme 4...
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ENOTE ICI LE NUMERO

: DU COUPLET

TU AS REPERE LES 4 COUPLETS DU CHANT

« LIVADEN KER IS / LA SUBMERSION DE LA VILLE D’YS ».
REMETS-LES DANS LORDRE POUR REFORMER LHISTOIRE D’YS CORRECTEMENT.

LES 4 NUMEROS DES COUPLETS FORMENT ALORS UN CODE. ]
IL TE PERMET D’OUVRIR LA BOITE DANS LAQUELLE LA CLEF EST ENFERMEE.

LE CODE EST :

MAIS QUELLE BOITE ?

TU LA TROUVERAS DANS LA FORET DEIBRQCI'ELIANDE :
LA FABRIQUE DES HEROS ET HEROINES
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