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MÈNE L’ENQUÊTE

TU AURAS À NOUVEAU BESOiN DE CETTE ENQUÊTE
SEULEMENT QUAND TU SERAS DANS LA ViLLE D’YS.

LES PROCHAiNS iNDiCES SE TROUVENT
DANS LES SALLES DU MUSÉE.
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BUT

1ER iNDiCE 1ER iNDiCETE VOiLÀ DANS LA ViLLE D’YS, UNE CiTÉ CONSTRUiTE
AU MiLiEU DE L’OCÉAN.

SELON LA LÉGENDE, TU ES MAiNTENANT ENFERMÉ.E
À L’iNTÉRiEUR POUR TOUTE LA NUiT.

L’ENQUÊTE
NE FAIT
QUE COMMENCER !

Si TU VEUX SORTiR À TEMPS, RETROUVE LES COUPLETS DU CHANT

« LiVADEN KER IS / LA SUBMERSiON DE LA ViLLE D’YS »
UNE FOiS QUE TU AURAS RASSEMBLÉ TOUS LES MORCEAUX,
TU TROUVERAS LA CLEF POUR REFERMER LES PORTES DE LA CiTÉ ET ÉCHAPPER À L’ANKOU.

ATTENTION !
LE DiABLE A VOLÉ LA CLEF POUR OUVRiR LES PORTES
DE LA ViLLE… L’EAU ENTRE… ET COMMENCE À ENGLOUTiR YS !

TU ES PRIS.E AU PIÈGE !

• RETROUVE MAiNTENANT LE TABLEAU D’OÙ CE DÉTAiL PROViENT

• À TON AViS
D’OÙ SORT CE SERPENT ?   UN

• RETROUVE LES LETTRES ÉCRiTES PAR THÉODORE, DE QUi PARLE-T-iL ?

• CHERCHE MAiNTENANT L’ESTAMPE REPRÉSENTANT CE PERSONNAGE,
QUELS OBJETS DE COMBAT VOiT-ON LE PLUS SUR CETTE ŒUVRE ?

REPLACE LES 4 LETTRES ENCADRÉES DANS LA CiTATiON SUiVANTE
ET TU SAURAS OÙ EST ENTERRÉ LE PREMiER iNDiCE.

ATTENTiON LES LETTRES NE SONT PAS DANS  L'ORDRE.

On ne peut bâtir sur du B NOTE iCi LE NUMÉRO
DU COUPLET

Laisse les indices à leur place, tu ne dois ni les emporter, ni les décrocher ou déplacer.



LIBÉREZ ! DÉLIVREZ !LIBÉREZ ! DÉLIVREZ !

RETROUVE LES 7 DiFFÉRENCES ENTRE CE TABLEAU ET CELUi EXPOSÉ !
UN COUPLET SE TROUVE PARMi CES ERREURS.
CELUi DONT TU AS BESOiN EST CACHÉ AU MÊME ENDROiT DANS LA SALLE.
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RETROUVE LES ODEURS OU ANiMAUX QUi SERViRONT À
T’ÉPARGNER (OU À T’EMPORTER !) : SENS ET TOUCHE !

• UN DE CES ANiMAUX EST AUSSi SUR UNE DES ŒUVRES DE CETTE PiÈCE.
NOTE iCi LES 2 PREMiERS CHiFFRES DE LA DATE À LAQUELLE
LE TABLEAU A ÉTÉ PEiNT : 

• À QUEL MOMENT DE L’ANNÉE SE PASSE LA TOURNÉE DE L’AGUiLANEUF ?
NOTE iCi LE NUMÉRO DU MOiS DANS L’ANNÉE :

TU AS MAiNTENANT LE CODE POUR OUVRiR LE COFFRE
QUi CONTiENT UN COUPLET…

REGARDE BiEN AUTOUR DE TOi !

La peste fait des ravages
dans la cité…

TU VAS DEVOiR MAiNTENANT
PASSER DEVANT L’ANKOU
MAiS :

Si l’Ankou t’emporte, comme
les damnés tu chuteras vers
le feu de l’enfer, là où se trouve
l'énigme 4...

TU AS REPÉRÉ LES 4 COUPLETS DU CHANT
« LiVADEN KER IS / LA SUBMERSiON DE LA ViLLE D’YS ».

REMETS-LES DANS L’ORDRE POUR REFORMER L’HiSTOiRE D’YS CORRECTEMENT.

MAiS QUELLE BOiTE ?

TU LA TROUVERAS DANS LA FORÊT DE BROCÉLiANDE :
LA FABRiQUE DES HÉROS ET HÉROÏNES

LES 4 NUMÉROS DES COUPLETS FORMENT ALORS UN CODE.
IL TE PERMET D’OUVRiR LA BOiTE DANS LAQUELLE LA CLEF EST ENFERMÉE.

LE CODE EST : 


