
En famille ou entre amis, à partir de 10 ans

C’est la fin
  des crêpes !

C’est la fin
  des crêpes !

ENQUÊTE AU MUSÉE

Et que ça saute !

Histo
ire(s) de la crêpe bretonne

Notez ici les 5 lettres que vous trouverez

C’est la fin
des crêpes !

L’alphabet codéL’alphabet codé

Nous sommes en 3026, les 
crêpes ont définitivement 
disparu. La Bretagne est 
perdue… Personne ne connaît 
plus exactement les ingrédients, les 
savoir-faire ou les ustensiles… Sauf une, la dernière 
crêpière de l’humanité. 

Certains racontent qu’avant de mourir, elle aurait caché 
quelque part tous ses savoirs dans un coffre. Si vous le 
retrouvez, cela permettra à l’humanité de pouvoir à 
nouveau fêter la Chandeleur !

Êtes-vous prêts à nous aider ?
Trouvez le mot mystère afin d’ouvrir le coffre et 
peut-être découvrir tous les secrets de la dernière 
crêpière… ainsi que les dernières graines.

Pour mener l’enquête,
vous devez choisir un personnage :

Archéologue
Explorateur ou exploratrice
du passé, il ou elle déterre
des secrets oubliés.

Agriculteur
et/ou agricultrice
Maîtres des récoltes, ils ou
elles nourrissent le monde
grâce à la terre.

Descendante
de crêpière
Héritière d’un savoir ancestral,
elle perpétue le souvenir
des crêpes.

Choisissez votre personnage et n’oubliez pas
de prendre une feuille de calque et un crayon.

Il vous servira à résoudre les énigmes.
À chaque objet trouvé correspond une lettre.

Exemple : le couteau = L

Énigme 1

Passez dans la salle suivante…Passez dans la salle suivante…

Retrouvez cet ustensile dans l'alphabet codé
pour trouver la 1ère lettre du mot mystère.
Retrouvez cet ustensile dans l'alphabet codé
pour trouver la 1ère lettre du mot mystère.

Quel est le nom de l’ustensile qui sert à retourner : Quel est le nom de l’ustensile qui sert à retourner : 

Énigme 1Énigme 1
Observez cette œuvre, c’est une fête en 
l’honneur de la dernière crêpe.
Bientôt, grâce à vous, nous pourrons de 
nouveau manger des crêpes.

Cherchez dans cette salle le message à 
déchiffrer au filtre rouge pour connaître 
l’emplacement du coffre.

Il ne vous reste plus qu'à sauver les 
crêpes en allant ouvrir le coffre…

Énigme 6
Retrouvez les images d'archives qui nous montrent comment étaient faites
les crêpes.

Quels sont les 3 ustensiles de cuisine dont se servent les crêpières
dans ce film :
   – celui pour verser la pâte,
   – celui pour l’étaler,
   – et celui pour les retourner.

Retrouvez les images d'archives qui nous montrent comment étaient faites
les crêpes.

Quels sont les 3 ustensiles de cuisine dont se servent les crêpières
dans ce film :
   – celui pour verser la pâte,
   – celui pour l’étaler,
   – et celui pour les retourner.
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Dans le tableau d’Olivier Perrin,
nous retrouvons la première crêpière
représentée il y a plus de 200 ans !

Cherchez-là. 
Sur quoi est posée sa billig ?
Une table, un trépied
ou un tabouret ?

Vous pouvez vous aider des loupes.

Passez dans la salle suivante…

Une fois la réponse trouvée,
regardez l'alphabet pour avoir la 3ème lettre du mot mystère

Une fois la réponse trouvée,
regardez l'alphabet pour avoir
la 4ème lettre du mot mystère.

N’oubliez pas d’identifier le symbole dessiné
à l’intérieur pour trouver la 5ème lettre.
N’oubliez pas d’identifier le symbole dessiné
à l’intérieur pour trouver la 5ème lettre.

Retrouvez cet objet dans l'alphabet codé
pour trouver la 2ème lettre du mot mystère.

Txh yd fkhufkhu od
iloohwwh dx pdufkh

Énigme 2
Dirigez-vous vers le plat cassé.
Vous devez le reconstituer et identifier 
l’inscription dessus…

Vous avez trouvé l’aliment incontournable 
pour faire revivre la crêpe ?

Énigme 4

En 3026, les hommes ne savent plus à quoi ressemblent les plantes pour faire la 
farine qui sert à la pâte à crêpe !  Il faut les aider. 

Vous devez faire le jeu pour trouver la graine perdue.
À vous d’associer les bonnes graines et les bonnes farines. 

Une fois le code trouvé, vous pouvez ouvrir le coffre sur la cheminée.

En 3026, les hommes ne savent plus à quoi ressemblent les plantes pour faire la 
farine qui sert à la pâte à crêpe !  Il faut les aider. 

Vous devez faire le jeu pour trouver la graine perdue.
À vous d’associer les bonnes graines et les bonnes farines. 

Une fois le code trouvé, vous pouvez ouvrir le coffre sur la cheminée.

Énigme 5Énigme 5

Si vous êtes une descendante de crêpière, rendez-vous là où on chante
la crêpe, pour décalquer votre ancêtre…

Si vous êtes archéologue, notez bien le mot en breton sur la galettière.
Il vous permettra à vous seul d’ouvrir un 2ème coffre dans la dernière salle.

Passez dans la salle suivante…

Si vous êtes agriculteur ou agricultrice, vous pouvez décalquer
votre plante préférée et la conserver.
Si vous êtes agriculteur ou agricultrice, vous pouvez décalquer
votre plante préférée et la conserver.

Regardez bien le film projeté…
Répondez à la question ci-dessous :

Attention, la crêpière a codé son message…

Passez dans la salle suivante… Passez dans la salle suivante…

Énigme 3

Instructions pour décoder :
Ce code décale chaque lettre de 3 places
dans l'alphabet. Exemple : D devient A


