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Au 4¢ siecle, la Bretagne devient chretienne. & QALITE [I-9S9 Th[ aND
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Le Gonteur appreciait les histoires racontees dans Ia Bible. STUUIOY UR SI3US JBQUIOD 9 JuLU0oLL ¢ #9Yoed 35 USIq 11-3n2d 1O
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Je tiens mon enfant dans les bras. g greara mb InoguoD SITRIN UN ‘SIOF SUN 31EID ]
Des musiciens m’entourent et les couleurs |

s’éclatent autour de moi... | | j-l UJJJ |J\J U’U JJ
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L’indice montre: _L J U :jJ LI _" \J

Retrouve la personne qui s’adresse a toi :
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SALLES 5-6-7 1 il i
Enigme 3 it REPONSES

L . = ) | Les chiffres du code sont : -
Le Conteur S'habille  l'ancienne. 4 s [

Il porte toujours son vieux — Iu"'f;;; DRSNS AN O, sc trouve le Maitre Conteur ?
bragol bras “‘?‘W?}W‘“ v

comme sur la gravure ci-contre. I EL ,

e e -

Retrouve la photo du Conteur Qui sont les responsables de
en train de discuter avec son ami

du pays de Quimper... ol A% la disparition du Maitre Conteur ?

Ils parlent du futur mariage de sa fille.

Un indice se cache aux alentours de cette photo.




SALLE 8 VERS LA SALLE 10 /-

Enigme 4 Enigme 6

Il y a longtemps, le Maitre Conteur ¥ Pour résoudre le mystére de la disparition du Maitre Conteur,
vivait dans une maison médiévale k | A il te faut encore trouver le cofire...
richement décorée d'éléments en hois. 5

Retrouve les ceuvres complétes qui représentent les personnages ci-dessous.
A L'un d'eux dit la vérité... mais qui ?

Un des décors représente sa fille, 4 : Peut-étre est-il accompagné d'un indice que tu as déja trouvé... a toi de voir!
entre une téte de lion et un homme grimagant.

Retrouve-le dans la salle.

Le motif qui crée le mouvement dans les cheveux

de la jeune fille t’aidera dans les énigmes suivantes. Tu trouveras - G~ Tutrouveras

Voici le profil de la A U Y M~ le coffre : G g lc coffre
fille du Conteur 8 7 N au sommet "Mk au pied de l'escalier
3 } de lescalier B, | — = i en colimagon
en colimagon. ;

A quoi te fait penser ce motif ? Une

SALLE 9 | | SALLE 10

Enigme 5 Enigme 7

Le Maitre Conteur racontait g 1 _A S " Dans les histoires du Maitre Conteur il y a des personnages sympas et des vilains.
ses histoires lors de Ia veillée i — PRV Ces derniers sont les responsables de la disparition du Maitre...
autour du feu. PAR-—an— S, . T

Dans la maison traditionnelle, L = =g \\ :
un meuble emblématique tronait M Ty les trouveras Sur 0 P

>

a coté de la cheminée...

Chut !
Certains y dorment déja,

ne fais pas trop de bruit ! Voici un détail du meuble
que tu dois retrouver...

et au-dessus de leurs tetes trone un motif
que tu as déja vu...

Regarde bien autour du meuble pour trouver le 3¢ et dernier chiffre du code. Note l'identité des coupables sur ta fiche réponses.
Note-le sur ta fiche réponses.




