
FICHE ATELIER
Fais voyager ta légende

DÉROULÉ

PHOTOS

Salles visitées :
L’ensemble du
musée

Recompose, réécris et redonne de la couleur à la Ville d’Ys, puis fais-la
voyager ! Célèbre légende, elle s’est transmise et transformée au fil des
siècles, à toi de faire pareil en écrivant ta propre histoire et en redessinant
la cité en carte postale pour que l’équipe du musée la poste à qui tu le
souhaites !

Carte postale aquarelle 250g/m2
Feutres / crayons de couleurs
Silhouette de sirènes
Exemple d’architecture : châteaux, villes,
contemporaines ou anciennes…
Feutres noirs fin et épais

1.Sur ta carte postale créé un dégradé de couleurs
pouvant représenter la place, l’océan, le ciel ou tout
ce qui peut sortir de ton ,imagination. � Fais des
tests sur une feuille de bouillon en amont.

2.Astuce dégradé : appuie de moins en moins fort sur
ton crayon, puis quand tu changes de couleur,
recolores sur la fin de ton dégradé précédent afin
d’avoir un beau mélange de couleurs.

3.Dessine ensuite par-dessus ta ville d’Ys
contemporaine.

4.Ajoute la sirène regardant ce qu’est devenu la ville
d’YS

5.Tu peux ensuite écrire ta légende au dos et
l’envoyer à qui tu veux !

7-12 ANS

MATÉRIEL
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